Regulamin Gry Miejskiej
Tajemnica biblioteki

1. Organizatorzy

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. Tajemnica biblioteki, realizowanej na terenie Lomzy, jest Miejska Biblioteka
Publiczna w Lomzy, z siedzibg przy ul. Dtugiej 13.
2. Fundatorem nagrdd jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy.

2. Uczestnicy

1. Gra Miejska skierowana jest do uczniow klas IV szkét podstawowych z Lomzy i powiatu tomzynskiego.
2. Uczestnicy grajag w Zespotach reprezentujacych szkoty.
3. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja Zespolu liczacego 6 osob: 5 ucznidw i jednego opiekuna.
Opiekunem Zespotu musi by¢ osoba petnoletnia, nauczyciel lub rodzic. Opiekun nie moze uczestniczy¢
w rozwigzywaniu zadan, ktore przeznaczone sg tylko dla uczniéw. Czuwa nad ich bezpieczenstwem.
4. Zespot reprezentujacy szkote zgtasza nauczyciel.
5. Zgloszenie musi zawierac:

- nazwe szkotly,

- imig¢ 1 nazwisko Opiekuna Zespotu,

- imi¢ 1 nazwisko oraz wiek kazdego ucznia — uczestnika Zespotu,

- numer telefonu komorkowego do kontaktu z Zespotem.
6. Zgtoszenia do Gry: zgloszenie Zespotu oraz karty uczestnikow Gry przyjmowane sa do 27 wrzeSnia 2019 r.
w Oddziale dla Dzieci MBP w Lomzy, ul. 3 Maja 6a. Formularz zgloszenia Zespotu oraz karta uczestnika Gry
dostepne sg na stronie internetowej Oddziatu dla Dzieci MBP w Lomzy: www.bibliotekadladzieci.pl
7. Kazdy cztonek Zespotu powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze.
8. Organizatorzy nie zapewniaja uczestnikom Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastgpstw
nieszczgsliwych wypadkow.
9. Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubior sportowy, zwlaszcza o wygodne obuwie,
a takze, w razie niepogody, o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.
10. Udziat w Grze jest bezptatny.

3. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. Tajemnica biblioteki odbywa si¢ w Lomzy 4 pazdziernika 2019 r., w godz. 10% - 14%
w ramach V' Ogdlnopolskiej Nocy Bibliotek.

2. Celem Gry jest wykazanie si¢, przez jej uczestnikdw, znajomoscig topografii Lomzy oraz umiej¢tnoscia
logicznego myslenia 1 zdobywania informacji na dany temat.

3. Rozpoczgcie Gry odbedzie si¢ o godz. 10.00 w Bibliotece dla Dzieci przy ul. 3 Maja 6a.

4. Na starcie Gry:

- kapitanowie druzyn otrzymaja szarfy okreslajace przynaleznos$¢ do danego Zespotu

- Zespoty wezmg udziat w quizie literackim, ktory wyznaczy kolejno$¢ wyruszania na trase¢ Gry

- kazdy Zespot otrzyma Kartg Gry z zadaniami.

5. Zadaniem kazdego Zespotu jest:

- dotarcie do wskazanych miejsc (w dowolnej kolejnosci),

- samodzielne rozwigzanie jak najwigkszej liczby zadan 1 wpisanie odpowiedzi na Karcie Gry,

- wykonanie zadania specjalnego w celu zdobycia dodatkowych punktow.

Uwaga! Nie rozwigzane zadanie nie wyklucza Zespotu z dalszej Gry.

6. Kazdy Zesp6t odwiedza te same miejsca Gry.

7. Nad poprawnym wykonaniem zadan czuwajg Straznicy wyznaczeni przez Organizatora.

8. Podczas Gry przynajmniej jeden cztonek kazdego Zespotu musi dysponowac sprawnie dziatajagcym telefonem
komorkowym, za posrednictwem ktorego bedzie mogl, w razie koniecznosci, skontaktowac si¢ z Organizatorem
oraz zrobi¢ zdj¢cia wymagane przy niektorych zadaniach.

9. W trakcie Gry cztonkowie Zespotu nie moga rozdziela¢ si¢ 1 muszg w pelnym sktadzie pojawiaé si¢
w wyznaczonych miejscach Gry.



10. Oddanie Karty Gry na mecie jest rtOwnoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zespot.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespot postanowien niniejszego regulaminu, utrudniania
Gry innym graczom badz niszczenia wskazéwek, Organizatorzy, w dowolnym momencie Gry, maja prawo
odebra¢ Zespotowi Karte Gry i wykluczy¢ go z rywalizacji.

12. Brak Karty Gry, jej zgubienie lub zniszczenie eliminuje Zespot z Gry.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za jakiekolwiek szkody poniesione lub wyrzadzone przez
uczestnikow Gry.

14. Po trasie Gry Zespoty poruszaja si¢ pieszo zgodnie z przepisami ruchu drogowego. Gra toczy si¢
w normalnym ruchu miejskim 1 uczestnicy proszeni sg o zachowania szczegdlnej ostroznosci.

4. Wylanianie zwyciezcow

1. Zwycigzca Gry jest Zespot, ktory uzyska najwigkszg ilos¢ punktéw. Punktacja obejmuje quiz wiedzy ogolne;,
zadania podstawowe, zadanie specjalne oraz czas spedzony na trasie.

2. W przypadku zdobycia tej samej liczby punktow przez dwa lub wigcej Zespotow przeprowadzona zostanie
dogrywka.

3. Nad przebiegiem Gry czuwa Komisja powolana przez Organizatora. Komisja rozstrzyga rowniez kwestie
sporne wynikte w trakcie Gry.

4. Ogloszenie wynikoéw Gry 1 wrgczenie nagrod nastapi w dniu Gry, po dotarciu na metg wszystkich Zespotow
bioracych udzial w rywalizacji, tj. okoto godziny 14%,

5. Nagrody

1. Dla Zwycigzcow Gry przewidziano nagrody.
2. Kazdy nagrodzony uczestnik Gry zobowigzany jest do pisemnego potwierdzenia odbioru nagrody.

6. Informacje dodatkowe

Informacje o Grze Miejskiej uzyska¢ mozna pod numerem telefonu 86 216 54 08.
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KLAUZULA INFORMACYJNA

Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy spetniajac obowigzek informacyjny towarzyszacy zbieraniu danych
osobowych, zgodnie z art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie
danych — dalej: RODO) informuje, ze:

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy, ul. Dluga 13, 18-
400 Lomza.

2. MBP w Lomzy wyznaczyta inspektora ochrony danych, z ktorym mozna si¢ skontaktowa¢ poprzez e-mail:
iod@mbp-lomza.pl w kazdej sprawie dotyczacej przetwarzania Pani/Pana danych osobowych.

3. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda wylacznie w celu realizacji Gry Miejskiej pt. ,,Tajemnica
biblioteki” organizowanej w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Lomzy.

4. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bgda w zakresie danych identyfikacyjnych (nazwisko, imi¢, nazwa
szkoty, wiek, nr telefonu) oraz wizerunkowych (zdjgcia z przebiegu Gry, ogloszenia wynikow 1 wreczenia
nagrod).

5. Pani/Pana dane osobowe beda udostgpnione wylacznie podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na
podstawie przepisOw obowigzujacego prawa.

6. Pani/Pana dane osobowe nie beda przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy, organizacjom
mi¢dzynarodowym lub do panstwa trzeciego.

7. Pani/Pana dane osobowe identyfikacyjne beda przetwarzane do wyltonienia 0s6b nagrodzonych w Grze
Miejskiej, nastepnie w przypadku nie przyznania nagrody lub wyrdznienia zostang usunigte.

8. Po rozstrzygnigciu Gry Miejskiej przez czas nieokreslony przetwarzane beda nazwiska, imiona, nazwa szkoty
0sOb nagrodzonych 1 wyrdznionych oraz wizerunek uczestnikéw Gry.

9. Posiada Pani/Pan prawo zadania od Administratora dostepu do swoich danych osobowych, prawo do ich
sprostowania, usuni¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych.

10.  Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia sprzeciwu i prawo wycofania zgody na przetwarzanie danych.
Skorzystanie z prawa cofniecia zgody nie ma wplywu na przetwarzanie, ktore miato miejsce do momentu
wycofania zgody.

11.  Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzgedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy RODO.

12.  Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne.

13. Pani/Pana dane osobowe nie beda podlegaty profilowaniu.



mailto:iod@mbp-lomza.pl

KARTA ZGLOSZENIA ZESPOLU

do Gry Miejskiej pt. ,, Tajemnica biblioteki”

Nazwa szkoty, ktora reprezentuje Zespot

Oswiadczenie

Niniejszym zglaszam Zespot do Gry Miejskiej pt. ,,Tajemnica biblioteki" oraz jednoczesnie
o$wiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem* si¢ z treScig Regulaminu Gry oraz akceptuje wszystkie jego
postanowienia.

Klauzula zgody

Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich danych osobowych do celéw przeprowadzenia Gry Miejskiej pt.
,» Tajemnica biblioteki" zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
0 ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.113.1) oraz Ustawg z dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych
(Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

data, czytelny podpis Nauczyciela zgtaszajacego Zespot



KARTA UCZESTNIKA

Gry Miejskiej pt. ,, Tajemnica biblioteki”

Imig¢ i nazwisko uczestnika

Oswiadczenie
(ztozenie o$wiadczenia polega na umieszczeniu znaku X w polu [ poprzedzajacym jego tre$é)

L] Niniejszym zgadzam si¢ na udzial w Grze Miejskiej pt. ,,Tajemnica biblioteki" jako Opiekun Zespotu oraz
jednoczesnie o§wiadczam, Ze zapoznatam/zapoznatem* si¢ z treScig Regulaminu Gry oraz akceptuje wszystkie
jego postanowienia.

[J Niniejszym zgadzam si¢ na udzial mojego dziecka w Grze Miejskiej pt. ,,Tajemnica biblioteki" oraz
jednoczesnie os$wiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem™ si¢ z tre$cig Regulaminu Gry oraz akceptuje wszystkie
jego postanowienia.

Klauzula zgody
(wyrazenie zgody polega na umieszczeniu znaku X w polu [ poprzedzajacym jej tresc)

[J Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych identyfikacyjnych moich/mojego dziecka* do celéw
przeprowadzenia Gry Miejskiej pt. ,,Tajemnica biblioteki" zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
Z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.113.1) oraz Ustawg z dn. 10
maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

[J Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych wizerunkowych (publikacja wizerunku w bibliotecznej
kronice, na www, facebooku, blogu) moich/mojego dziecka* do celow wynikajacych z potrzeby
dokumentowania Gry oraz potrzeby dokumentowania i promocji dzialalnosci Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Lomzy zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych
Dz.U.UE.L.2016.113.1) oraz Ustawg z dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz.
1000).

data, czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego data, czytelny podpis uczestnika Gry
niepetnoletniego uczestnika Gry



