Regulamin Gry Miejskiej

tomzynskie wedrowki

1. Organizatorzy

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. Lomzynskie wedrowki, realizowanej na terenie Lomzy, jest Miejska
Biblioteka Publiczna w Lomzy, z siedzibg przy ul. Dtugiej 13.
2. Fundatorem nagréd jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy.

2. Uczestnicy

1. Gra Miejska skierowana jest do uczniow klas 1V szkot podstawowych z L.omzy i powiatu fomzynskiego.
2. Uczestnicy graja w Zespotach reprezentujacych szkoty.
3. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 6 0sob: 5 uczniéow i jednego opiekuna.
Opiekunem Zespotu musi by¢ osoba pelnoletnia, nauczyciel lub rodzic. Opiekun nie moze uczestniczy¢
w rozwigzywaniu zadan, ktére przeznaczone sa tylko dla ucznidéw. Czuwa nad ich bezpieczenstwem.
4. Zespol reprezentujacy szkole zglasza nauczyciel.
5. Zgloszenie musi zawierac:

- nazwg szkoly,

- imi¢ 1 nazwisko Opiekuna Zespotu,

- imi¢ i nazwisko oraz wiek kazdego ucznia — uczestnika Zespotu,

- numer telefonu komorkowego do kontaktu z Zespotem.
6. Zgtoszenia do Gry: zgtoszenie Zespotu oraz karty uczestnikow Gry przyjmowane sg do 22 wrzesnia 2018 r.
w Oddziale dla Dzieci MBP w Lomzy, ul. 3 Maja 6a. Formularz zgtoszenia Zespotu oraz karta uczestnika Gry
dostepne sg na stronie internetowej Oddziatu dla Dzieci MBP w Lomzy: www.bibliotekadladzieci.pl
7. Kazdy cztonek Zespotu powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udzial w Grze.
8. Organizatorzy nie zapewniaja uczestnikom Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow.
9. Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubior sportowy, zwlaszcza 0 wygodne obuwie,
a takze, w razie niepogody, o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.
10. Udziat w Grze jest bezptatny.

3. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. Zomzynskie wedréwki odbywa sic w Lomzy 29 wrzesnia 2018 r., w godz. 10% - 14%,
w ramach XVII Ogolnopolskiego Dnia Glosnego Czytania

2. Celem Gry jest wykazanie si¢, przez jej uczestnikdw, znajomoscig topografii Lomzy oraz umiejg¢tnoscia
logicznego myslenia i zdobywania informacji na dany temat.

3. Rozpoczegcie Gry odbedzie sie o godz. 10.00, przed budynkiem MBP przy ul. Dtugiej 13.

4. Na starcie Gry:

- wszyscy uczestnicy dostang identyfikatory okre$lajace przynaleznos¢ do danego Zespotu,

- kazdy Zespot otrzyma Karte Gry z zadaniami,

- Zespoty wezmga udziat w quizie wiedzy ogolnej, ktory wyznaczy kolejno$¢ wyruszania na tras¢ Gry.

5. Zadaniem kazdego Zespotu jest:

- dotarcie do wskazanych miejsc (w dowolnej kolejnosci),

samodzielne rozwigzanie jak najwigkszej liczby zadan i1 wpisanie odpowiedzi na Karcie Gry,

- wykonanie zadania specjalnego w celu zdobycia dodatkowych punktow.

Uwaga! Nie rozwigzane zadanie nie wyklucza Zespotu z dalszej Gry.

6. Kazdy Zespot odwiedza te same miejsca Gry.

7. Nad poprawnym wykonaniem zadan czuwajg Straznicy Wyznaczeni przez Organizatora.

8. Podczas Gry przynajmniej jeden czlonek kazdego Zespotu musi dysponowaé sprawnie dzialajagcym
telefonem komorkowym, za posrednictwem ktorego bedzie mogh, w razie koniecznosci, skontaktowaé sig
z Organizatorem oraz zrobi¢ zdjecia wymagane przy niektorych zadaniach.



9. W trakcie Gry cztonkowie Zespotu nie moga rozdziela¢ si¢ 1 muszg w pelnym sktadzie pojawiaé si¢
w wyznaczonych miejscach Gry.

10. Oddanie Karty Gry na mecie jest rownoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zespot.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespot postanowien niniejszego regulaminu, utrudniania
Gry innym graczom badz niszczenia wskazowek, Organizatorzy, w dowolnym momencie Gry, majg prawo
odebra¢ Zespotowi Karte Gry i wykluczy¢ go z rywalizacji.

12. Brak Karty Gry, jej zgubienie lub zniszczenie eliminuje Zespot z Gry.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek szkody poniesione Iub wyrzadzone przez
uczestnikow Gry.

14. Po trasie Gry Zespoly poruszaja si¢ pieszo zgodnie z przepisami ruchu drogowego. Gra toczy si¢
w normalnym ruchu miejskim i uczestnicy proszeni sg o zachowania szczegolnej ostroznosci.

4. Wylanianie zwyciezcow

1. Zwyciezca Gry jest Zespot, ktory uzyska najwigksza ilo$¢ punktow. Punktacja obejmuje quiz wiedzy
ogolnej, zadania podstawowe, zadanie specjalne oraz czas spedzony na trasie.

2. W przypadku zdobycia tej samej liczby punktow przez dwa lub wigcej Zespotow przeprowadzona zostanie
dogrywka.

3. Nad przebiegiem Gry czuwa Komisja powolana przez Organizatora. Komisja rozstrzyga rowniez kwestie
sporne wynikte w trakcie Gry.

4. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastgpi W dniu Gry, po dotarciu na mete wszystkich Zespotow
bioracych udzial w rywalizacji, tj. okoto godziny 14%,

5. Nagrody

1. Dla Zwycigzcow Gry przewidziano nagrody.
2. Kazdy nagrodzony uczestnik Gry zobowigzany jest do pisemnego potwierdzenia odbioru nagrody.

6. Informacje dodatkowe

Informacje o Grze Miejskiej uzyska¢ mozna pod numerem telefonu 86 216 54 08.
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KLAUZULA INFORMACYJNA

Miejska Biblioteka Publiczna w tomzy spetniajgc obowigzek informacyjny towarzyszacy zbieraniu danych osobowych,
zgodnie z art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych — dalej: RODO) informuje, ze:

. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna w tomzy, ul. Dtuga 13, 18-400
tomza.

. MBP w tomzy wyznaczyta inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie skontaktowa¢ poprzez e-mail: iod@mbp-
lomza.pl w kazdej sprawie dotyczgcej przetwarzania Pani/Pana danych osobowych.

. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg wytgcznie w celu realizacji Gry Miejskiej pt. ,tomzynskie wedréwki”
organizowanej w Miejskiej Bibliotece Publicznej w tomzy.

. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg w zakresie danych identyfikacyjnych (nazwisko, imie, nazwa szkoty,
wiek, nr telefonu) oraz wizerunkowych (zdjecia z przebiegu Gry, ogtoszenia wynikéw i wreczenia nagrdd).

. Pani/Pana dane osobowe bedg udostepnione wytgcznie podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na podstawie
przepisdw obowigzujgcego prawa.

. Pani/Pana dane osobowe nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy, organizacjom
miedzynarodowym lub do panstwa trzeciego.

. Pani/Pana dane osobowe identyfikacyjne bedg przetwarzane do wytonienia oséb nagrodzonych w Grze Miejskiej,
nastepnie w przypadku nie przyznania nagrody lub wyrdznienia zostang usuniete.

. Po rozstrzygnieciu Gry Miejskiej przez czas nieokre$lony przetwarzane bedg nazwiska, imiona, nazwa szkoty oséb
nagrodzonych i wyréznionych oraz wizerunek uczestnikéw Gry.

. Posiada Pani/Pan prawo zgdania od Administratora dostepu do swoich danych osobowych, prawo do ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych.

10.Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia sprzeciwu i prawo wycofania zgody na przetwarzanie danych. Skorzystanie

z prawa cofniecia zgody nie ma wptywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce do momentu wycofania zgody.

11.Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna Pani/Pan,

iz przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy RODO.

12.Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne.
13.Pani/Pana dane osobowe nie bedg podlegaty profilowaniu.
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KARTA ZGtOSZENIA ZESPOLU

do Gry Miejskiej pt. ,,Lomzynskie wedrowki”

Nazwa SzKoty, KtOrg repreZeNtUJE ZESPO! ...ttt et st st et ee e et st ses et et aaeste st sesbesteserssas et sessesaetenssasate st sessessases
IMi€ i NAZWiSKO OPIEKUNG ZESPOIU ...ttt ettt st e ettt e st b et et et st ses estesereeae seesensessesarsane et sesnssessrnas
Nr telefonu do KONaKtU Z ZESPOTEIM ... et et st e sttt s eb e st s et se b s b ses et st sen et et b eneenenne

Imie i nazwisko ucznidw tworzacych Zespét:

Oswiadczenie

Niniejszym zgtaszam Zespdt do Gry Miejskiej pt. ,tomzynskie wedréwki" oraz jednoczesnie oswiadczam, ze
zapoznatam/zapoznatem* sie z trescig Regulaminu Gry oraz akceptuje wszystkie jego postanowienia.

Klauzula zgody

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych do celéw przeprowadzenia Gry Miejskiej pt. ,tomzyrskie wedréwki"
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.113.1) oraz Ustawg z dn. 10 maja 2018 r. o
ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

data, czytelny podpis Nauczyciela zgtaszajacego Zespodt



KARTA UCZESTNIKA

Gry Miejskiej pt. ,Ltomzynskie wedréwki”

IMI€ i NAZWISKO UCZESTNIKA ..veueieeeieceieeietit ettt ettt sttt v v e st s et steste e ns s e sre et eee
Wiek (podad w przypadku UCZNIOW)® ........c.evevieeee ettt et etees et et e e aaes e et ere e es s ses s eneene
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Oswiadczenie
(ztozenie oswiadczenia polega na umieszczeniu znaku X w polu ] poprzedzajacym jego tresc)

L] Niniejszym zgadzam sie na udziat w Grze Miejskiej pt. ,tomzynskie wedréwki" jako Opiekun Zespotu oraz jednocze$nie
os$wiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem* sie z tre$cig Regulaminu Gry oraz akceptuje wszystkie jego postanowienia.

L] Niniejszym zgadzam sie na udziat mojego dziecka w Grze Miejskiej pt. ,Lomzyniskie wedréwki" oraz jednocze$nie oswiadczam, ze
zapoznatam/zapoznatem* sie z trescig Regulaminu Gry oraz akceptuje wszystkie jego postanowienia.

Klauzula zgody
(wyrazenie zgody polega na umieszczeniu znaku X w polu ] poprzedzajgcym jej tresc)

L] Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych identyfikacyjnych moich/mojego dziecka* do celéw przeprowadzenia Gry
Miejskiej pt. ,tomzynskie wedréwki" zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.113.1) oraz Ustawg z
dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

Ol Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych wizerunkowych (publikacja wizerunku w bibliotecznej kronice, na www,
facebooku, blogu) moich/mojego dziecka* do celéw wynikajgcych z potrzeby dokumentowania Gry oraz potrzeby dokumentowania
i promocji dziatalnosci Miejskiej Biblioteki Publicznej w tomzy zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych
Dz.U.UE.L.2016.113.1) oraz Ustawg z dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

data, czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego data, czytelny podpis uczestnika Gry
niepetnoletniego uczestnika Gry



