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Regulamin Rodzinnej Gry Terenowej

1. Organizatorzy

Organizatorem Rodzinnej Gry Terenowej realizowanej na terenie Lomzy jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy,
z siedzibg przy ul. Dlugiej 13.
Fundatorem nagrdd jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy.

2. Uczestnicy

Rodzinna Gra Terenowa skierowana jest do rodzin z Lomzy i powiatu fomzynskiego.

Uczestnicy graja w Zespotach liczacych od 3 do 5 0s6b (w tym co najmniej 1 osoba dorosta).

Warunkiem udziatu w Grze jest wypetnienie Karty zgtoszenia.

Zgloszenia do Gry przyjmowane sg do 30 maja 2018 r. w Oddziale dla Dzieci MBP

w Lomzy, ul. 3 Maja 6a. Karta zgtoszenia jest dostepna na stronie internetowej Oddziatu dla Dzieci MBP w Lomzy:
www.bibliotekadladzieci.pl

ZYozenie zgloszenia do Gry jest rownoznaczne z akceptacja Regulaminu oraz ze zgoda na przetwarzanie danych osobowych
graczy i wykonywanie im zdj¢¢ podczas Gry oraz publikacje zdjec na stronie internetowej MBP.

Organizatorzy nie zapewniajg uczestnikom Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastgpstw nieszczesliwych
wypadkow.

Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubior sportowy, zwlaszcza 0 wygodne obuwie oraz odpowiednie wyposazenie
(latarki, akcesoria chronigce przed deszczem).

Udzial w Grze jest bezplatny.

3. Zasady Gry

Rodzinna Gra Terenowa odbywa si¢ 8 czerwca 2018 r. w Lomzy, w godz. 21% - 23%,
Celem Gry jest wykazanie sig¢, przez jej uczestnikow, znajomos$cia topografii L. omzy oraz umiejetnoscia logicznego myslenia
i zdobywania informacji na dany temat.
Rozpoczecie Gry odbedzie si¢ o godz. 21.00 w Oddziale dla Dzieci MBP w Lomzy przy ul. 3 Maja 6A.
Na starcie Gry:
wszyscy jej uczestnicy dostang identyfikatory okreslajace przynalezno$¢ do danego Zespotu,
kazdy Zespot otrzyma Karte Gry z zadaniami,
Zespoty wezma udziat w quizie wiedzy ogdlne;j.
Zadaniem kazdego Zespotu jest:
dotarcie do wskazanych miejsc (w dowolnej kolejnosci),
samodzielne rozwigzanie jak najwickszej liczby zadan i wpisanie odpowiedzi na Karcie Gry,
Uwaga! Nie rozwigzane zadanie nie wyklucza Zespotu z dalszej Gry.
wykonanie zadania specjalnego w celu zdobycia dodatkowych punktow.
Kazdy Zespot odwiedza te same miejsca Gry.
Podczas Gry przynajmniej jeden cztonek kazdego Zespotu musi dysponowaé sprawnie dziatajacym telefonem komorkowym,
za posrednictwem, ktorego bedzie mogt, w razie koniecznosci, Skontaktowaé si¢  z Organizatorem oraz zrobi¢ zdjecia
wymagane przy niektorych zadaniach.
W trakcie Gry cztonkowie Zespohu nie mogg rozdzielaé si¢ i musza w petnym sktadzie pojawiaé si¢ w wyznaczonych
miejscach Gry.
Oddanie Karty Gry na mecie jest rownoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zesp6t.

. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zesp6t postanowien niniejszego regulaminu, utrudniania Gry innym

graczom badz niszczenia wskazowek, Organizatorzy, w dowolnym momencie Gry, majg prawo odebra¢ Zespotowi Kartg Gry i
wykluczy¢ go z rywalizacji.

Brak Karty Gry, jej zgubienie lub zniszczenie eliminuje Zespot z Gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek szkody poniesione lub wyrzadzone przez uczestnikow Gry.
Po trasie Gry Zespoty poruszaja si¢ pieszo zgodnie z przepisami ruchu drogowego. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim
i uczestnicy proszeni sg o zachowania szczego6lnej ostroznosci.

4. Wylanianie zwyciezcow

Zwyciezea Gry jest Zespot, ktory uzyska najwiekszg ilo§¢ punktow. Punktacja obejmuje quiz wiedzy ogdlnej, zadania
podstawowe, zadanie specjalne oraz czas spedzony na trasie.

W przypadku zdobycia tej samej liczby punktow przez dwa lub wigcej Zespotow przeprowadzona zostanie dogrywka.

W kwestiach spornych wyniktych w trakcie Gry decyzje podejmuje Komisja powotana przez Organizatora.

Ogloszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastapi w dniu Gry, po dotarciu na mete wszystkich Zespotéw bioracych udziat
w rywalizacji, tj. okoto godziny 23%° w Oddziale dla Dzieci MBP w Lomzy.
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